Dangyra Juodeliené, Anyksciy Jono Bililno gimnazija

Inzinerja -~ ~+ [ ar
batinybe?



Pradzia

Gamtos mokslo specialisty trikumas, :
Lietuvos valkq gamtamokslinis ir matematlnls o
rastingumas Zemas. Lietuva, reaguodama .~ gif mmﬁ.@.
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STEAM (angl. Science, Technology, Engineering, Arts, Maths) ugdymas — platesnis ir gilesnis integralus
gamtos moksly, technologijy, informatikos, inZinerijos, menuw/dizaino, matematikos bendryjy programy
jgyvendinimas sutelkiant démesj ] aukstesnio lygio mastymo gebéjimuy, kritinio mastymo ir kurybiskumo
ugdyma ir siejant mokymasi su realaus gyvenimo kontekstais. STEAM ugdymas remiasi praktine
patirimine veikla, akcentuoja bendradarbiavima, tyrimus, supratima, kad ateitis grindZziama inovacijomis,
iSradimais ir kurybigku problemy sprendimu integraliai siejant STEAM dalyky Zinias ir gebéjimus.
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InZinerija — disciplina ir profesija, praktiSkai pritaikanti fizikos, chemijos, matematikos,
medziagos mokslo, matematinio modeliavimo (o bioinZinerija biologijos), ekonomikos bei

praktinés veiklos Zinias jvairiose technikos sferose — statiniy ir tiesiniu (keliu, laivybos ir
drékinimo kanaly, rysio liniju ir pan.), jrengimuy, masing ir kKitokiy jtaisu, technologiniy sistemuy
ir procesy projektavime, kirime, derinime, remontavime ir panasiai.




Inzinerija — kas tal ?

Tai profesija, kurioje matematikos ir gamtos moksly zinios,
jgytos mokantis ir praktinéje bei patirtinéje veikloje, yra
pritaikomos sprendziant, kaip ekonomiskai panaudoti
medziagas ir gamtos jéegas.

Inzinerijoje daugiausia démesio skiriama realioms problemoms
spresti. Tai gali buti visiskai naujos problemos, arba kuriy

anksciau niekas negaléjo iSspresti. LG 7 sfh\
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TacCiau dazniausiai mokiniams teikiama problema yra greiciau 7
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Administraciné informacija  Veiklos sritys InZinerija Socialinis pulsas Priemimas Paslaugos Struktura ir kontaktai i : 3 !gg %g

Pirmoji inzineriné mokykla Lietuvoje

Specializuotas ir kryptingas vaiky ugdymas nuo 1 iki 12 klasés
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Nuo praéjusiy mokslo mety gimnazijoje pradéta deéstyti inzinerija
| gimnazijos klasése.

STEAM ugdyme vyrauja projektinis mokymasis:
1. Mokinys pats randa problemg;

2. Ta problema isanalizuoja (apklausa);

3. Sukuria problemos sprendimg; - |
4. Parenka medZiagas ir gamina prototipa. ay ™ B8

Antras svarbus dalykas tai, kad inzinerija tai yra kuryba. Mes visi
gimstame smalsus ir turime poreikj tyrinéti, suprasti, kaip viskas

veikia, kontroliuoti ir keisti pasaulj. o :b_@;?{ @W;@
Mokiniy STEAM rastingumo ugdymas — tai jy skatinimas ir 7 ilemf= o
jgalinimas ugdyti ir tobulinti Siuos gebéjimus, kad jie tapty Kj%wﬁ%%%
visaverciais, produktyviais ir kompetentingais pilieciais. %ﬁjﬁﬁﬂ%ﬁ? i
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KAIP SUKURTI GERA PRODUKTA?

Uzbaigtas darbas?
O kas Siame darbe kitaip, nei jau buvo sukurta?
Kuo jis tobulesnis ar naudingesnis?

,Meéegaukités nesekmemis ir mokykités is jy. IS
sekmeés neismoksite nieko” — Siais zodziais
James Dyson skatina zmones mastyti ir nebijoti
klysti.



KOMPETENCIJOS Ir integruotos pamokos -
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Pazinimo kompetencija — problemos iskélimas;

Ktrybiskumo kompetencija - iSbandomos jvairios ktrimo technikos;

Komunikacijos kompetencija — darbas grupése;

Socialine, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija -mokiniai skatinami pagarbiai bendrauti ir bendradarbiauti,
valdyti konfliktus, naudotis deryby jgudziais, vengti stereotipy ir iSankstiniy nuomoniy, pasitikéti savo jegomis,
suvokti asmenines savybes, stiprybes ir gabumus.



e  tkslioji mechanika,
= e  mechatronika, 4
Mechanikos inZinerija e transporto priemoniy (sausumos, oro, jary) inzinerija, S a S m O kS I O m eta
. e  kosmoso inZinerija
= iInzinerija jau deésto nQ Ir
e Silumos energetika, . = .
- e atsinaujinancioji ir branduoliné energetika, I I I m n aZI OS kI asese
‘Energijos inZinerij e elektros energijos, g J .
- e elektrotechnikos, elektronikos,
e telekomunikacijy inZinerijos ir kt.
e biotechnologijy inZinerija,
. - medziagy (metalo, stiklo, keramikos, nano, kompozito, plastiko...)
\emijos ir bioinZinerija inZinerija,
- e  maisto inZinerija,
e jemés Ukio inZinerija ir kt.
e urbanistikos,
e statyby,
ivilir e transporto sistemy,
inzinerija e  kraStovaizdZio inZinerijos,
. e komunikacijy ir grafinis dizainas,
e interjero, eksterjero ir pramoninis inZinerinis dizainas ir kt.
e informacinés sistemos,
Informatikos inzinerija s e
, . - e elektronika,
e robotika ir kt.
e naujy komunikavimo tinkly ir sistemy kdrimas, O ,,‘{.. 7
e  komunikacijy dizainas, 1 ,‘ -’ //Zl
Medqq lraudtowzuahne v e Ko pa've!kstq,‘ \{ndec_)kurnn;q, ﬁlmq k u”m.as' : _
= . mtegruotq_ 'aud|0\./|2Lv1ahmq,. mterakt\(wq, virtualiy aplinky kari-
mas, perkdrimas, jraSymas ir redagavimas,
e Siuolaikiniy medijy auditorijos aptarnavimas, tokiy auditorijy

plétra ir transformacijos, kt.
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Besimokantysis konstruoja skaitmeninj aplanka,

kuriame yra svarbiausi pasiekimai, jrodantys jo e-pOrthI |O ® .
kompetencija. Nuolat stebédami savo jrasus, ‘
grjztamajj rysj, besimokantieji geriau supranta savo

mokymosi pazangg, busima karjera, gyvenimo
aprasymo konstravima.

* E.aplanko pagalba mokiniai gali demonstruoti savo
kompetencijas, parodyti savo nuostatas, zinias ir
jgudzius, pagrjsti vykdomas veiklas ir pateikti
jrodymus.

e E.aplanko kaupimas atliepia keturis pagrindinius
tikslus:

1) informacijos kaupimo — kai aplanke saugoma visa
ugdymo metu sukurta medziaga;

2) atrankos — kai atrenkami ir j aplankg dedami tik
geriausiai ugdymo tikslus atitinkantys darbai;

3) refleksijos — kai aplanke raSomi darby, pazangos bei
kity ugdymo proceso aspekty apmastymai ir kritiniai
jsivertinimai;

4) vertinimo — kai aplanke pristatomi pazangg ar
galutinius rezultatus parodantys darbai.




Kaip mokysimes? ® .

Patirtinis mokymasis — tai mokymosi strategija, kai esminis
mokymosi isteklius yra patirtis, kai besimokantieji kuria
savo zinojima, jgauna jgudziy, ugdosi gebéjimus ir vertybes
iS tiesioginés savo, o kartais ir kity patirties.

Projektine veikla grjstas mokymasis—mokymo metodas, kai
mokiniai jgyja ir taiko jgudzius ilgg laikg kurdami projekts,
kuriame atlieka iSsamy konkrecios temos ar

klausimo tyrima bei parengia jo pristatyma.

Tyrinéjimu grjstas mokymasis — aktyvaus mokymosi forma,
kuri prasideda keliant klausimus, problemas ar kuriant
scenarijus, o ne paprasciausiai pateikiant nustatytus faktus
ar isaiskinant sklandy ziniy jgijimo kelia.

Problemy sprendimu grjstas mokymasis —j nvokinj
orientuotas metodas, kuriame mokiniai mokosidalyko
dirbdami individualiai ar grupése spresdami atviras
problemas.
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InZinerija: inZinerinis procesas, darni plétra ir 6 E3 BERANDOS EGZAMINAI

PUSMETIS inovacijy ekonomika. PLUPP
E3 MNMPP

InZinerinés medziagos, jy savybeés, taikymo 8 B z2oz24-2025 M. PASIEKIMU PATIKRINIMA]

pavyzdziai. B3 Listuviy kalba ir literattra

Inzinerinio produkto ar gaminio projektavimas. 12 | Matematika

InZinerinés gamybos technologiniai procesai, 10 Istorya

taikymo pavyzdziai. Geografija

vi .. : v . i Biologi)
InZinerijos projektas: inzinerinio produkto 18 el Bio DQ_I.JE
prototipo kdrimas. £3 Chemija
Fizika

InZinerinés sistemos, jy elementai ar 16 ,
E3 Informatika

Filosofija

.. .. : . : Ekonomika ir verslumas
InZineriniy sprendimy modeliavimas, testavimas 10

ir tyrimas. UZzsienio kalbos (angluy, prancuzuy,

vokiediu)

Pramoninés biotechnologijos 10 3 Gimtosios kalbos

InZinerijos projektas: inZinerinio produkto 18 Tarpiniy patikrinimy vykdymo instrukcijy
projektal

prototipo kurimas.
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Mechanical Engineering Science Projects (44 results) Q0000

If you're interested in object motion and enjoy building things or taking mechanical things apart to see how they work, then it sounds like
you'd be interested in mechanical engineering.

Q Search Ball Launcher Challenge VY:
Select a resource Science Fair Project Idea
Intermediate il EASY
Science Projects % = Try your hand at this engineering challenge. Can you
Filter b e build a "launcher” device to launch a ball as far as
s 4 possible and a "receiver" to catch it? Building a
Mechanical Engineering receiver pro_vndes an extra twist to a tradltlopal
(44) = catapult project. Add to the challenge by using a
limited set of materials to build your machine and
calculate a score based on your throw distance and
Grade Level e materials used. Read more
Cost v Ciikooc0
Time v s
Make the Fastest Rubber Band Paddle Boat L B
) Science Fair Project Idea
Materials v :
Beginner 1l MEDIUM
Sort by Rubber band paddle boats are a fun bathtub or pool
toy that you can build yourself. How do you make a
Most popular v boat that goes the fastest? Find out in this project as

you build and test your own boat. Read more
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praktine veikla

STEAM inzinerinése technologijose
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