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JTRAUKIOS MOKYKLOS SEKMES
POZYMIAI

Diversity and & * Iniciatyvus mokyklos valdymas ir lyderysté

Inclusion are
Embraced

* Novatoriska ir kiirybinga aplinka

AN = * Aprépiama jvairove ir jtrauktis

Approach is Student Learning

« Kuriamas priklausymo jausmas
and Leaderan o, R * Mokiniy mokymosi patirtis yra jtraukianti

?é ‘ Innovative and Creative Environment

Proactive School Management

& |  Pagalba prieinama ir tinkamai naudojama
o2 » Skatinamas tinkamas elgesys
| ), \suwvorts are Avaiatl, e Jtraukiami mokiniai su i§skirtinumais

* Laikomasi bendradarbiavimo poZitirio




GRUPE IR KOMANDA

* Komanda sudaro du ar daugiau asmenys, kuriy pasiekimai priklauso
vienas nuo kito. Pavyzdziui, sportininky komanda, gydytoju komanda,
komanda projektui jgyvendinti, valdymo komanda ir kt.

* Grupé nedaug skiriasi nuo komandos, taciau bendra yra tai, kad
komanda dirba kartu ir dalijasi rezultatu, o grupés gali biiti maziau
priklausomos viena nuo Kitos. Pavyzdziui, etninés grupés, draugy
grupes.



UGDOMOS KOMPETENCIJOS

* Pazinti save ir gerbti * Tinkamai naudoti ir suprasti kiino kalbg
* [vertinti savo jégas ir priimti 1SStkius  Parinkti tinkama kalbos stiliy
* Kryptingai siekti tiksly  Klausti ir 1eskoti atsakymy

* Atsispirti neigiamai jtakai, laikytis duoto ¢ Daryti iSvadas
ZOleO_ o * Plesti akirat)
 Valdyti emocijas ir jausmus + Stebéti, vertinti
. fs}ftli%h%{rggsj ausmus, poreikius ir . r]?llcl)tﬁ ;g;sliliam ir turéti teigiama pozidirj j
* Padéti kitiems ir priimti pagalbg + Vertinti mokymosi paZanga
* Mastyti kirybingai, dragsiai kelt1 1déjas + Numatyti tolesnius Zingsnius
* Inicijuoti ldejl,} jgyvendinimq, itf&ﬂkti kitus e P ozityviai ben drauti, biiti atsakin gam,
* ISsakyti mintis valdyti konfliktus
* [Sklausyti



UZDUOTIS

»Facebook* profilio kuirimas

(30 min.)

* DeSiniajame lapo kampe nupiesti save.

* Sugalvoti 1r lapo virSuje uzraSyti savo motto.
 Svarbiausias mano pasiekimas 2023 metais.
* [stmintiniausias Seimos gyvenimo 1vyKkis.

* Uzbaigti saking: ,,Je1 turéCiau supergaliy...*

|

) P

. .;-'.,
P

C\Stm\h‘hmwsm suvo,
kov Pms‘kna,us tewme

ve/\\—\ 5y Koimg ..

Q%é Y



KAVOS PERTRAUKA




UZDUOTIS
(30 min.)

~Moteris jauciasi labai vieniSa, nes jos vyras visada biina iSvykes 1 komandiruotes. Todél ji
tampa jam neiStikima, ir vieng dieng, jai bunant meiluzio namuose, paskambina vyras ir pranesa,
kad grizta namo dviem dienomis ankscCiau, nei tikéjosi. Moteris labai susinervina, jai reikia grjzti
namo, Jel ne — vyras supras, kad yra jam neiStikima. Tad ji 1Seina. Grjzdama j namus j1 privalo
pereiti tiltg. Staiga pribéga pamiselis su peiliu 1r sako jai: ,,Jeigu eisi per tilta, aS tave uzmusiu®.

. _Si_tua(:\i}'q1 stebéjes valciy savinininkas siiilosi perkelsias ja per upe valtimi. Ji sutikty, bet
neturi pinigy. Valties savininkas pareiskia, kad be pinigy nepriims jos j valt;.

Moteris nebezino, kg daryti. Pagaliau nusprendzia paskambinti senam draugui. Ji
papasakoja jam savo grobleme} ir papraso pinigy. Draugas praeityje ]3 myléjo ir dabar vis dar
jauciasi 1sduotas. Jie daug mety nesikalbéjo, o j1 skambina jam tik tada, kai turi problema. Tad jis
atsisako jai padeti.

. Nusivylusi moteris grizta i savo meiluzio namus prasyti jo pagalbos. Meiluzis pamano, kad
jos vyras jau viska zino ir dabar jo iesko. Labai iSsigandes nusprendzia neatdaryti dury.

Neturédama 1Seities j1 vel sugrjzta prie tilto ir emna per j3. Pamiseélis j3 nuzudo.

 Perskaite Sig istorija sudéliokite kaltus dél moters Ziities mazéjancia tvarka, nuo kal¢iausio
iki maziausiai kalto.



L. KOLBERGO MORALINES RAIDOS
STADIJOS

STAGES OF
MORAL DEVELOPMENT
v, & 1V

N (Adulthood)

N Moral Reasoning Based on
SOCIAL Person: al Ethics
CONTRACT
P/

LAW AND ORDER
MORALITY

BSELF-INTEREST

CONVENTIONAL

(8-13 Age)

Moral Reasoning Based on
External Ethics

: %

PRE-CONVENTIONAL

(3-7age)
Moral Reasoning Based on
Reward and Punishment

AVOIDING PUNISHMENT

Moralinio mastymo raidos pakopos

Kohlbergo moralés psichologijos tyrimai parode, kad
musy teisingumo ir moralés samprata keiciasi pagal
amziy jgyjant socialines patirties ir bendraujant su kitais
Zmonemis.

Mokiniai iki-konvencinio mastymo lygmenyje suvokia
moraling problemg kaip konkretaus zmogaus interesy
susikirtimo problemg konkrecioje situacijoje.

Konvenciniame lygyje suvokia moraling problemg kaip
visuomenes nariai ir atsizvelgia | socialine perspektyvag —
kg grupe ar bendruomene laiko tinkamomis elgesio
normomis.

Pokonvencineje pakopoje moralés problema yra
svarstoma is universalios perspektyvos: asmens verté
iskyla aukscCiau uz visuomenes taisykles; mastoma apie
universalius principus, kiek jie gali bati taikomi ir naudingi
visuomenei.



UZDUOTIS
Foto isSukis (45 min.)

Pasiskirstyti j komandas po keturis.
Fotografuoti duotomis temomis, nuotraukoje biitinai turi biiti trys asmenys.
Fotografijuy temos:

* Pavasario zenklai

« Kazkas raudona

* Tal, kas prajuokino

« Mums nebaisios jokios tvoros

* Vaikai

* Gyvuny pedsakai

« Gamta — visy namai

» Technikos stebuklas

 Toks gyvenimas

* Pollsis



UZDUOTIS
Fotografijos pristatymas (s min.)

Grupeése isrinkti vieng geriausiq fotografijq ir jg pristatyti naudojantis
Siais klausimais:

* Apibudinti savo fotografijg.

 Kas joje vyksta?

* Kodel nufotografavote butent tokj vaizda?

 Kaip Sios fotografijos tema susijusi su misy gyvenimu?

* Kaip si1 fotografija gali padéti mums pasikeisti?

* Sukurkite trumpg 1stor1ja pagal Si13 fotografija.



PIETU PERTRAUKA

(30 min.)




UZDUOTIS
Valdinimas (45 min.)

 Dalyviai su savimui turi tris daiktus (Salikg, kepure, akinius, butelj
vandens, puodelj, knyga ar pan.).

* Sustoja ] ratelj 1r gave zenklg eina rateliu, kol pasakoma sustoti, tada
sudeda savo daiktus j ratelio vidur;.

* V¢l eina rateliu, kol, gave zenkla, greitai pasiima 18 ratelio viduryje
sudety daikty bet kuriuos tris.

* Pasiskirstoma j komandas po 4-5 dalyvius.

 Kiekviena komanda turi (per 15-20 min.) sugalvoti siuzetg ir pasiruosti
71 suvaidinti.




UZDUOTIS

DviI tiesos, vienas melas
(25 min.)

* Kiekvienas dalyvis sugalvoja ir uzraso 3 sakinius, dviejuose 18 jy tiesa,
viename melas.

* Dalyvis perskaito savo sugalvotus teiginius, kit1 dalyviai turi atspéti,
kuriame 18 jy meluojama.



UZDUOTIS

Portretal
(25 min.)

* Dalyviai susiskirsto 1 komandas.
* Kiekvienal komandai duodamas zmogaus portretas (fotografija).

* Dalyvial tur1 gerai jsiziureéti ir aprasSyti savo jspudzius, koks tai
zmogus: kokia jo nuotaika, koks charakteris, gyvenimas...).

 Kiekviena komanda pristato savo jspudzius.
 Apibendrinimas.



Stebekite savo mintis; jos virsta zodziais.
Sekite savo zodzius; jie tampa veiksmais.
Stebekite savo veiksmus; jie tampa jprociais.
Rupinkites savo jprociais; jie virsta
charakteriu.

Stebekite savo charaktery; jis tampa jusy
likimu.
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ACIU UZ DEMESI!
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