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RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO JSTAIGU
KURYBINIO-PATIRTINIO PROJEKTO
»MANO SVAJONIU GYVUNAS“
NUOSTATAI

., Svajok, kurk, atrask — kiekvienas gyviinas turi savo istorijq!“

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Respublikinio ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy kiirybinio-patirtinio projekto
(toliau — Projektas) ,,Mano svajoniy gyvinas“ nuostatai (toliau — Nuostatai) reglamentuoja
projekto tiksla, uzdavinius, dalyvius, organizavimo ir kiirybiniy darby pateikimo tvarka.

2. Projekto rengéjai ir vykdytojai: Anyks¢iy vaiky lopselis-darzelis ,,Ziogelis*, K. Ladigos g. 3,
LT29113 Anyksciai, el. p. ziogelis@res.lt, Anyksc¢iy Svietimo pagalbos tarnyba, Muziejaus g. 20,
LT29147 Anyksciai, ikimokyklinio ugdymo mokytojos Fortinata Bironiené ir Rita Jurkéniené,
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Asta Majauskiené.

3. Projekto trukmé: 2026 m. lapkricio 5 d. - gruodzio 30 d.

4. Projekto nuostatai skelbiami Anyks$¢iy vaiky lopSelio-darzelio ,Ziogelis“ tinklalapyje
https://anyksciuziogelis.lt/, Anyks¢iy $vietimo pagalbos tarnybos tinklapyje www.anyksciuspt.It
bei socialinio tinklo ,Facebook®“ grupéje ,MANO SVAJONIU GYVUNAS“

www.facebook.com/groups/1639564067953489/

5. Projekto kontaktinis asmuo: ikimokyklinio ugdymo mokytoja Fortiinata Bironiené, el. p. , tel. Nr.
boruzeliul@anyksciuziogelis.lt . +37038151538

Il SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAI

6. Tikslas — ugdyti ikimokyklinio ir prieSsmokyklinio amziaus vaiky kirybiskuma, vaizduote,
pazinimo, komunikavimo ir socialinius emocinius gebé¢jimus per kiirybines ir STEAM veiklas,
skatinant dom¢jimasi gyviiny pasauliu, empatijg ir atsakingg santykj su gyvaja gamta.

7. Uzdaviniai:

7.1. skatinti vaiky smalsumg ir dom¢jimasi gyviny pasauliu, ugdant pazinimo gebéjimus,
empatijg ir atsakingg poziiirj } gyvaja gamta;

7.2. plétoti STEAM kompetencijas, integruojant mokslo, technologijy, inzinerijos, meno ir
matematikos elementus kuriant svajoniy gyviina;


http://www.facebook.com/groups/1639564067953489/
mailto:boruzeliu1@anyksciuziogelis.lt

7.3. lavinti vaiky kalbinius, komunikavimo, problemy sprendimo, susitarimo ir planavimo
gebéjimus pasakojant apie sukurtg gyving;

7.4. skatinti tvary kuirybiniy medziagy naudojima, kiirybinj bendradarbiavimg tarp ikimokyklinio
ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy bei dalijimasi geraja darbo patirtimi.

111 SKYRIUS
PROJEKTO DALYVIAI

8. Projekto dalyviai — Lietuvos ikimokyklinj ir prieSmokyklinj ugdymg vykdanciy jstaigy
bendruomenés nariai: ugdytiniai, mokytojai, Svietimo pagalbos specialistai, tévai (glob¢jai).
Dalyviy skai¢ius neribojamas.

9. Norint gauti Projekto dalyvio pazymg ir padékas, reikia registruotis elektroninéje Anyksciy
Svietimo pagalbos renginiy registracijos sistemoje www.semiplius.It

10. Norint gauti pazyma ir padékas, biitina iki gruodzio 15 d. pateikti kiirybinius darbus 17 punkte
nustatyta tvarka.

IV SKYRIUS
PROJEKTO ORGANIZAVIMO TVARKA

11. Projektas jgyvendinamas trimis etapais: ,,Atrandu gyviiny pasaulj®, ,,Kuriu savo svajoniy gyviing®,
»dvajoniy gyvinai atgyja‘“.

12. I etape vaikai tyrin¢ja gyviiny pasaulj: ieSko informacijos knygose, enciklopedijose, stebi, lygina,
zaidzia, diskutuoja ir pasakoja. Pedagogai skatina vaiky smalsumg atviraisiais klausimais.

13. 1I etape vaikai individualiai arba bendradarbiaudami, naudodami STEAM metodika, kuria savo
svajoniy gyving: pasirenka medziagas, konstruoja, jungia, matuoja, sprendzia kiirybos metu
kylancias problemas, suteikia gyviinui varda ir sukuria jo istorija.

14. Kirybai naudojamos jvairios priemongs: popierius, kartonas, audiniai, modelinas, gamtinés ir
antrinés medziagos, konstravimo priemonés bei kitos vaiky amziy ir saugumo reikalavimus
atitinkanc¢ios medziagos.

15. III etape vaikai pristato sukurtus gyvinus: pasakoja apie jy savybes, gyvenamaja aplinkg ir
ypatingus geb¢jimus. Pedagogai uzraso autentiskas vaiky pasakojimo mintis.

16. Projekto dalyviai pateikia sukurto gyviino nuotraukas (1-3), trumpa gyviino pristatyma arba vaiko
pasakojima, pageidautina — kiirybinio proceso nuotrauka.

17. Kiirybiniai darbai keliami j uzdarg ,,Facebook* grupe ,MANO SVAJONIU GYVUNAS*. Po
nuotrauka biitina paraSyti miesto, jstaigos pavadinima, vaiky amziy, pedagogo varda ir pavarde
bei pareigas.

www.facebook.com/groups/1639564067953489/

18. Pasibaigus projektui jo rezultatai sukeliami j elektroning knyga ,,Mano svajoniy gyviinas: vaiky
fantazijos pasaulis*, kuria pasidalinama uzdaroje projekto ,,Facebook* grupé¢je.

19. Dalyvavimas Siame projekte reiskia dalyvio (-iy) sutikimg su visomis projekto salygomis.
Ugdymo jstaigos atsakingos uz tévy sutikimus vaiky fotografijoms vieSinti uzdaroje ,,Facebook*
erdvéje.


http://www.semiplius.lt/
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V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS
20. Projekte dalyvave mokytojai gaus pazymg apie dalyvavimg Projekte ir padéka.
Mokytojai sutinka, kad jy asmens duomenys (vardas, pavardé, pareigos, darbovieté) bus

naudojami jraSyti dalyviy saraSe paZymai parengti.
Projekto organizatoriai pasilieka teis¢ vieSinti projekto metu pateikta medziaga nurodydami

21.

22.
autoriy.



